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PresentazioniPresentazioni

 ➢ Lavoro sulla prototipazione di apparecchiature biomedicali

➢ Collaboro con diversi web developers professionisti

➢ Sviluppo algoritmi e software con diversi linguaggi

https://plus.google.com/+LeonardoBuscemi
https://www.facebook.com/leonardo.buscemi
https://twitter.com/leonardobuscemi
http://it.linkedin.com/in/leonardobuscemi/
mailto:%20leonardo.buscemi@gmail.com?subject=Domande%20sulla%20presentazione%20su%20AngularJS%20-%20OSD2013
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Indice degli argomentiIndice degli argomenti

➢ Perché scegliere AngularJS

➢ Cos'è / Cosa non è

➢ AngularJS come linguaggio di programmazione

➢ Varie piccole applicazioni

➢ Altre peculiarità esclusive di AngularJS

➢ Applicazione finale
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Perché scegliere AngularJSPerché scegliere AngularJS

I can trace Angular’s beginnings to 2009, on a project called Google Feedback. 
We’d gone through months of frustration with our development speed and ability to 
write testable code. At around the six month mark, we had around 17,000 lines of 
front-end code. At that point, one of the team members, Misko Hevery, made a bold 
statement that he’d be able to rewrite the whole thing in two weeks using an 
open source library that he’d created as a hobby.

I figured that a two week delay couldn’t hurt us that much and we’d at least be 
entertained by Misko scrambling to build something.    

Misko missed his time estimate.

It took three weeks.

We were all astounded, but even more astounding was that the line count for this 
new app had dropped from 17,000 to a mere 1,500.

It seemed that Misko was onto something worth pursuing.

“AngularJS” di Brad Green,Shyam Seshadri,O-REILLY, 2013, pg VII
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Perché scegliere AngularJSPerché scegliere AngularJS

➢ L'HTML è nato per creare pagine statiche, AngularJS permette di 

gestire le viste dinamiche

➢ Permette di estendere il vocabolario dei tag HTML

➢ È facile da imparare

➢ Permette di scrivere meno codice ed in modo più veloce

➢ Il codice risultante è molto espressivo e leggibile

➢ Il codice risultante è solido e facilmente testabile

➢ Fornisce una metodologia di lavoro per app scalabili
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Cos'è AngularJSCos'è AngularJS

✔ Un framework JS per la scrittura di Web-Apps e SPA

✔  Design pattern MVW o MV* → Approfondimento qui

✔ Si utilizza per la scrittura della parte Front-End

✔ E' molto utilizzato per applicazioni CRUD e fast prototyping

✗ Per sviluppare la parte Back-End di un sito o applicazione

✗ La soluzione a tutti i vostri problemi di programmazione

Cosa NON è AngularJSCosa NON è AngularJS

https://plus.google.com/+AngularJS/posts/aZNVhj355G2
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AngularJS come linguaggio di programmazioneAngularJS come linguaggio di programmazione

AngularJS estende il codice HTML trasformandolo in un 

linguaggio di programmazione, in quanto aggiunge: 

➢Espressioni – Variabili

➢Gestione scope – Funzioni

➢Istruzioni condizionali

➢Cicli
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Utilizzo AngularJSUtilizzo AngularJS

Per utilizzare AngularJS sul nostro sito o web-app è 

sufficiente:

➢Includere la libreria di AngularJS

➢Scaricandone una copia dal sito

➢Includendo una versione del CDN

➢Inserire il tag 

 

http://angularjs.org/
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Template di AngularJSTemplate di AngularJS
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Template di AngularJSTemplate di AngularJS
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Le EspressioniLe Espressioni

E' possibile scrivere delle espressioni (aritmetiche o 
testuali) che AngularJS calcola e visualizza
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Le VariabiliLe Variabili

Possono essere dichiarate direttamente su HTML e sono 
subito disponibili ad essere utilizzate
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Il BindingIl Binding

Il binding permette di ottenere una sincronizzazione 

immediata tra la modifica di una variabile e la sua 

rappresentazione  

 

Link demo

FONTE: http://angularjs.org/

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/binding/binding1.html
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Il Binding (2 way)Il Binding (2 way)

Il binding, inoltre è “2-way”, ovvero l'abbinamento tra le 

variabili è bidirezionale  

 

Link demo

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/binding/binding2.html
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Il ControllerIl Controller

Problemi di “scope” ? In Javascript è frequente! 

Con il Controller è possibile ottenere uno scope differente 

per una determinata porzione di pagina o applicazione  

Link demo

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/controller/controller2.html
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Le FunzioniLe Funzioni

All'interno di un Controller possiamo definire una funzione
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Le FunzioniLe Funzioni

All'interno di un Controller possiamo definire una funzione

Link demo

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/funzioni/funzioni.html
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Istruzioni CondizionaliIstruzioni Condizionali

Esistono alcuni tag di AngularJS che permetto di 
visualizzare o meno gli elementi a cui sono assegnati  

 

Link demo

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/condizionali/condizionali.html
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DirettiveDirettive

Sono la peculiarità principale di AngularJS in quanto 
estendono il vocabolario dei tag HTML, aggiungendo 
nuove funzionalità.
AngularJS ne fornisce moltissime !   
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Direttive personalizzateDirettive personalizzate

Oltre a tutte le direttive fornite da AngularJS, è possibile 
anche scriverne di proprie.

 

FONTE: presto su GitHub By Fabio Biondi / Leonardo Buscemi 

Demo non ancora disponibile

http://localhost/
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Il ciclo FORIl ciclo FOR

Un ciclo FOR applicato direttamente sul file HTML
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Il ciclo FOR-EACHIl ciclo FOR-EACH

FONTE: https://github.com/msfrisbie/egghead-angularjs

Con la direttiva ngRepeat è possibile “ciclare” tutti gli 
elementi o gli oggetti di un array, emulando il 
comportamento di un ciclo for-each.
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Il ciclo FOR-EACHIl ciclo FOR-EACH

Link demo

FONTE: https://github.com/msfrisbie/egghead-angularjs

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/avengers/FOR-EACH.html


30 novembre 2013 Leonardo Buscemi 24/34

I FiltriI Filtri

Permettono di formattare un dato a seconda delle nostre 
esigenze.
Si appicano tramite il carattere pipe “|”

 

Link demo

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/filtri/filtri_base.html
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I FiltriI Filtri

Applichiamo dei filtri all'esempio precedente

 

Link demo 1

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/avengers/filtri_avanzati_1.html
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I FiltriI Filtri

Applichiamo dei filtri all'esempio precedente

 

Link demo 2

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/avengers/filtri_avanzati_2.html
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I Servizi di AngularJSI Servizi di AngularJS

Un servizio è una sorta di funzione o oggetto che effettua 
uno specifico compito.

AngularJS fornisce una serie di servizi per le operazioni 
comuni alle web-apps, ma è possibile creare servizi 
personalizzati.   
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Il servizio $httpIl servizio $http

Per utilizzare un servizio di AngularJS è sufficiente “iniettarlo” 
all'interno di un controller, AngularJS si occuperà del resto

 

Dependency injection è un design pattern della 
programmazione orientata agli oggetti il cui scopo è quello di 
semplificare lo sviluppo e migliorare la testabilità di 
software di grandi dimensioni.

http://it.wikipedia.org/wiki/Dependency_injection 
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Il servizio $httpIl servizio $http

Per utilizzare un servizio di AngularJS è sufficiente “iniettarlo” 
all'interno di un controller, AngularJS si occuperà del resto

 Link demo

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/app%20finale/province.html
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Il servizio personalizzatoIl servizio personalizzato

Per creare un servizio personalizzato dobbiamo prima 
dichiarare la nostra “App” ed il relativo “Module”

 

FONTE: https://github.com/msfrisbie/egghead-angularjs

Link demo

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/avengers/avengers.html
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Applicazione finaleApplicazione finale

Costruiamo un'applicazione che permette la ricerca delle 
province italiane con le relative sigle automobilistiche, le 
regione e le aree geografiche.

 Link demo

http://localhost/ANGULAR/30%20novembre/esempi/app%20finale/App_finale.html
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FontiFonti

1.Community AngularJS Italia  su Google+

2.Sito ufficiale di AngularJS

3. John Lindquist su YouTube oppure su egghead.io

4.Altre fonti interessanti Thinkster.io 

https://plus.google.com/communities/116870768974618912798
http://angularjs.org/
https://www.youtube.com/user/johnlindquist
http://egghead.io/
http://www.thinkster.io/
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Grazie per l'attenzioneGrazie per l'attenzione
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Domande ?Domande ?
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